16 MITTIKISTA. TISDAG 14 SEPTEMBER 2010

kultur/noje

Kulturchef

Helena Esscher

tel: 550 550 53

fax: 550 550 77, 550 551 41

e-post: kultur.stockholm@mitti.se

Valvaka med stauppare

FEST Kulturhuset avslutar sitt infor valet-program
med en valvaka som borjar klockan 19 pa valdagen,
sondag den 19 september. Den av Humorfestivalen
prisade Sta upp-klubben Lobbyn firar valdagen med
mingel, live-musik, direktsandningar fran tv:s valva-
kor, expertkommentarer och naturligtvis std upp.
Den tillika prisade Magnus Betnér ar en av kvallens

gaster.

Magnus Betnér ar arets
manlige komiker.
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Kvinnor stickar i Husby centrum

KONST Pa Oslogatan 8 i Husby centrum sitter en grupp
kvinnor och stickar. Pa nagra veckor ska de sticka en
identisk modell aven miljonprogramslagenhet med tre
rum, dess vaggar, element, stickkontakter och till och
med de spar som lamnats i form av flackar och rispor.
Kvinnorna stickar for hand och med stickmaskiner i
gratt garn som ska symbolisera arkitekturens standar-

disering. Deras arbete hangs upp pa Husby konsthall.

Husby ska bli mobilspel

"I'm your body” ar ett interaktivt spel som skapas av anvandarna.

I host ska alla som bor i
Akalla, Husby eller Kista
kunna kunna deltaidet
interaktiva spelet ”Im
your body” via sin mo-
biltelefon. Tillsammans
skapar man ett stort
konstverk.

I ett horn vid basketplanen péa
Husbygardsskolans skolgard har
ett nytt féremal dykt upp - en cir-
kuspuffiroda farger. Cirkuspuffen
dr en av de forsta delarna av det
interagerande spelet "I'm your
body”. En ny bénk vid Jéarvaféltet
dr en annan.

— Tanken &r att staden &r en
gemensam kropp och att alla ska
kunna delta i den och ta hand om
den, sdger Johanna Gustafsson
Furst, konstndr som startat pro-
jektet tillsammans med Kista tea-
ter, Mobile Life och Stadsmuseet.

Under tre veckor har Sibel Can,
Mark Loyal och Tabir Taleb hjalpt
till att utveckla spelet och placera
ut saker pé olika platser i omradet.
Till sin hjélp har de haft bade Jo-
hanna Gustafsson Furst och Jon
Back frén Mobile Life som ar dok-
torand pa spel i verkligheten.

Sakerna som placeras ut ar
tankta att vacka tankar och min-
nen och uppmuntra till egna upp-
trddanden eller bilder — tankar,
filmer och bilder som sedan kan
spridas vidare via telefonspelet.

I host kommer elever frdn Hus-
bygérdsskolan att fortsdtta att
sdtta ut egna saker. Aven Kungliga
konsthogskolan och Dramatiska
institutet ska delta.

— Naér vi formgav puffen sa ville
vi skapa nagot galet som skulle
fa folk att tdnka. For oss var det
viktigt att det ska passa barn och
ungdomar. P4 den hér platsen vid
basketplanen ror sig ménga man-
niskor men det finns ingenstans
att sitta, sager Sibel Can.

Nér spelet blir offentligt ska
vem som helst kunna bidra med
att tagga platser, kommentera, ta
bilder, spela in videofilmer eller
placera nagot i det offentliga rum-
met.

For att kunna delta i mobilspelet
behéver man en mobil med touch-
skdrm, ndgot som ar valdigt dyrt
for de flesta, men nér spelet blir
offentligt kommer man att kunna
lana en mobil for att delta.

— En drém vore om man skulle
kunna fa 1ana en mobil pa bib-
lioteket eller pd Husby-traff, sdger
Johanna Gustafsson Furst.

Vad som taggas eller placeras i

det offentliga rummet ar upp till
varje deltagare.

Man vill skapa moéten och kon-
takter mellan manniskor som bor
i omrédet. Stadsmuseet vill ocksa
anvénda spelet for att samla in nu-
tidshistoria.

— Det ska kunna gé att paverka

det som hander bade i spelet och
i verkligheten. Jag hoppas att
manga vill delta och bidra genom
att tagga platser, ta foton och lag-
ga upp minnen, sdger Jon Back.

® Emelie Smedslund Minell
emelie.smedslund@mitti.se
tel 550 550 75
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“Tanken dr
att staden dr
en gemensam

kropp.”

JOHANNA GUSTAFSSON FURST

) Detta drspelet

D Spelet dr ett samarbete mel-
lan Kista teater, Mobile Life och
Stadsmuseet.
D Svenska Bostdder, Trafikkon-
toret och Sisab har gett tillstand
till att saker far placeras ut.
D Inspirationen till projektet
kommer fran konstgruppen
Situationisterna som fanns
pa 60-talet. De ville anvanda
staden pa ett sdtt som inte var
konsumtion eller funktion.
D Bidrag pa 270 ooo till projektet
har getts fran Konstnarsnamn-
den. Stadsdelsforvaltningen har
betalat 16n till de tre ungdo-
marna.
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) Sa gardettill

D Den som haren telefon med
gps och pekskarm, till exem-
pelen
iphone,
kanvara
med i
spelet.

D Man gar
in palan-
ken www.
imyour-
body.se Man
behoverinte
ladda ner na-

gonapplika-  Kanspelas
tion.Franoch  med iPhone.
med den 15

oktober arden

tillganglig for allmanheten.

D I spelet kan man "tagga”
platserna dar det finns utstallda
foremal, det vill sdga marka ut
dem i spelmiljon. Man kan kom-
mentera sakerna eller platserna
sa attandraispelet kan se det,
spelainenfilmellerta bilder
dar.

D Tanken &r ocksa att man ska
kunna satta utegna sakeri
omradet, som andra sedan ska
kunna tagga, kommentera,
filma eller fotografera. Pd sa
satt kan alla bidra till konstpro-
jektet.

D Kista teater kommer gora en
forestdllning i spelet, “Anti-
gone”, ddar man kan ga utoch

ga forestdliningen. Tanken ar
att man ska kunna uppleva och
vara med i arbetet infor fore-
stdllningen. Arbetet med manus
och karaktarsutveckling borjar
den 15 oktober.



